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Hepimiz aksiyon veya siiper kahra-
man filmlerini severiz. Asla sikil-
madigimiz olaylarla ve aksiliklerle
doludurlar. Erkekleri, kadinlari veya
insanistii yaratiklar1 stirekli sira
dis1 olaylarla bas ederken sahneler-
ler: Cogu zaman onlardan diinyay1
kurtarmalarin1 bekleriz ve genel-
likle bunu basarirlar! Bu kahraman-
lar sorumluluklarinin bilincinde
olduklarini sergilerler. lyiligi tem-
sil eder, kotiiliige karsi savasir ve
basarirlar. Zayif yonleri de vardir
ama gliclii yonleriyle kiyaslayinca
bunlarin hic 6nemi yoktur. Daglari,
biitiin engelleri asarlar.






Kahraman hikayelerini bize gercek
hayattan ve tekdiizelikten biraz ol-
sun kacma firsat1 sagladiklari, hayal
kurdurduklar ve bizi koltuklarimiz-
da rahatca otururken korkuttuklar:
icin severiz! Bu hikayeler aslinda bi-
raz da bizi yansitiyor. Filmlerde veya
kitaplarda aksiyon sevenler belki
ozel hayatlarinda da cok aktiftirler.
Tipk: pek fazla olayin yasanmadigi
duygusal film severlerinin aksiyona
en ufak ilgi duymamas: gibi. Haya-
tina aksiyon ile yon verenlerin disa
doniik, digerlerinin ise ice doniik
oldugu soylenir. Fakat baktigimiz-
da, Oriimcek Adam, Lara Croft veya
Harry Potter’a hayranlik duyanlar,



ozel hayatlarinda en cok harekete
gecenler degildir.
Her seyden once, kahramanlar bizi
Belki de harekete gecme-
nin ne kadar zor bir sey oldugunu
bildigimiz icin onlara bu kadar ihti-
yac duyariz. Kahramanlar ulasmak
istedigimiz birer ve taklit et-
mek istedigimiz birer Ken-
dimizi onlarla 6zdeslestirir, onlarin
yerinde hayal ederiz ve giic, cesaret,
zeka, fedakarlik gibi essiz 6zellikle-
rine hayranlik duyariz. Neden mi?
Oncelikle izlemek, hareket etmekten
daha kolaydir. Ayn1 zamanda bu ha-
reketin algilanisinmi da icerir. Kahra-
manca miicadele edilen olay kimse
tarafindan gorilmese ve duyulma-
sa ne olurdu? Yalniz bir génlin de-
rinliklerinde gizli kalir ve bdylece
kimse icin kahramanca olmazdi.

Cezbetmek

Sira dis1 bir cekim
glcii kullanmak,
dikkat cekmek ve
hayal giiciinii ele
gecirmek.

ideal

Hedef olarak
koyabilecegimiz
ve yaklasmaya
calisacagimiz bir
gercekligin
mitkemmel
temsili



Eylem “seyirciye” ihtiyac duyar.
Kahramanin var olabilmesi icin
gormek, duymak ve hatirlamak ge-
rekir. Antik Yunanlilar da boyle dii-
suniyordu: Kahramanlar, Odisseus
ve Akhilleus gibi, biiylik kahraman-
liklar yapmis, bu sekilde de bir cesit
6limsuzliige kavusmuslardir. Fakat

10




bunu tek baslarina basarmadilar;
insanlar onlarin yaptiklarinin ani-
sin1 sirdiirdiikleri, nesilden nesile
onlarin hikayelerini anlattiklar:
icin Oliimsiiz oldular. Bu nedenle

Antik Yunan sehir
devletinin (polis) organize bir bellek
oldugunu yazmaistir.
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(1906-1975)
Alman asilli
Amerikal
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JEANNE D’ARC
(1412-1431)
Lorraine
bolgesinden,
Dauphin
Charles’in
ingilizlere
karsiolan Yiiz
Y1l Savasi'ni
basariya
ulastiran koyli
genc kadin.

Charles de
GAULLE
(1890-1970)
1959-1969
yillar1 arasinda

cumhurbaskan-

lig1 yapmis
general

Jean MOULIN
(1899-1943)
Nazi karsit1
Direnis’in
bilinen bir
yiizii olan
Fransiz Ust
diizey yetkili

Aksiyon “gosterisi’nden keyif al-
mamizin nedenlerinden biri de
herkesin kahramanca davrana-
mayacaginin acik olmasidir. Kah-
raman olmak istedigimizde cogu
zaman aksiyon filmi gibi olmuyor.
Birini uzaylilarin veya Lord Volde-
mort’un elinden kurtarma ihtiyaci
nadiren karsimiza cikar! Bu neden-
le toplum “kahramanlan” 6n pla-
na cikarr.

gindelik hayattan
taniyabilecegimiz bir itfaiyeci veya
baskasini kurtarmak icin suya atla-
yan bir genc olsa bile onlar1 buldu-
gunda birakmaz.
Peki o halde cikmaz sokakta miy1z?
Secenekler “kahramanhik” ya da
“hiclik” midir? Yalnizca kahraman-
lar m1 harekete gecebiliriz? Diisii-
nelim ve harekete gecene “oyuncu”
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adin1 verelim: Kahraman ana Kka-
rakterdir fakat digerleri de vardir,
onlarsiz hikaye yoktur. Hareket
etmek mutlaka 6n planda olmak
degildir: Onemli bir role sahip ol-
mak, olaylarin akisina miidahalede
bulunmaktir. Tiim diinya tizerinde
olmasa da cevremizdeki insanlar
tizerinde hayat tizerinde bir etkinin
olmasidir.

Aslinda aksiyon filmleri bize bu
konuda cok iyi 6rnek olmuyor! O
halde neden onlar1 6rnek alma-
I Bir oOrnek gerceklestirilebilir
olmalidir. Ama bu kahramanlar
ulasilmaz! Kendimizi onlar ile 6z-
deslestiriyoruz fakat onlara ben-
zemiyoruz. Oysa iyi bir Ornegin
gercek hayat ile ilgili olmasi gere-
kir. Gercek hayatta hicbir sey bu
kadar acik ve anlasilir degildir.
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Ornegin koétuliik hicbir zaman bir
canavarin ya da her seyi yok etmek
isteyen korkunc bir yaratigin sekli-
ne biiriinmez.
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